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PRATICAS ESCOLARES: JOGOS

Disciplina: Estudos Americanos

Tema: 1920s vs.1930s na América

Tipo de atividade: Revisdo e Consolidagao

Tempo: 30 min.

Objetivos:

No final desta aula os alunos teréo:

1. revisto conceitos chave e ideias em relacdo aos anos 20 e 30 nos Estados Unidos;

2. identificado o periodo histdrico correto para os elementos culturais/ sociais/ econémicos
dados;

3. comparado os anos 20 e 30 em termos de cultura/ sociedade/ economia.
Competéncias: Expressao oral e escrita

Estratégias: aprendizagem com base no jogo; apresentacao; aprendizagem colaborativa
Materiais: telemoveis; https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator

; https://padlet.com/dashboard

Interagao na aula: Frontal; trabalho de grupo

PASSO 1: BINGO - REVISAO

O professor propde um jogo de bingo reinventado, no qual em vez de numeros, os cartdes de
jogo contenham conceitos discutidos em aula relativos a dois periodos histdricos vividos nos
EUA, nomeadamente os anos 20 e 30.

O professor usa o link https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator para gerar os
cartGes virtuais de bingo, contendo conceitos/ ideias/ nomes, como:

e The flapper e Renascenca do Harlem e Herbert Hoover
e A Grande Depressao e Wall Street e Franklin D. Roosevelt
e Terca-feira Negra e O New Deal e Ku Klux Klan
e ModeloT e Proibicao e Langston Hughes
e Henry Ford e Hoovervilles (bairros de e Direitos das mulheres
e A Grande Migracao lata) e Consumismo
e Aeradolazz e Filas para o pao
e A “Dust Bowl” (seca)

Os alunos sdo divididos em pequenos grupos de 4-5 e é-lhes pedido que acedam a um link nos
seus telemodveis, onde terdo acesso ao seus proprio cartdo de bingo. O professor comeca a
dizer aleatoriamente as palavras incluidas nos cartdes de bingo. Estes cartdes sdo retirados de
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uma caixa. Quando um aluno completar uma linha horizontal ou vertical, ele ou ela deve dizer
#BINGO”. O jogo continua até outro aluno do mesmo grupo gritar“bingo” também.

ETAPA 2: PENSA E IDENTIFICA

A segunda etapa do jogo comeca quando dois alunos do mesmo grupo alcancam um “bingo”.
Solicitamos a todos os alunos do mesmo grupo para agrupar os items riscados nos seus cartoes
de bingo em duas categorias: anos 20 na América e anos 30 na América.

Entretanto, o jogo de bingo continua até todos os grupos alcancarem a segunda etapa do jogo.

ETAPA 3: COMPARAR E CONTRASTAR

Uma vez organizadas as ideias, os alunos podem comecar a trabalhar numa apresentagdo com
as palavras que tinham inicialmente riscado nos seus cartdes de bingo, usando o

site https://padlet.com/dashboard . Para a sua apresentac¢do, os alunos terdo de incluir uma
pequena descricdo de cada conceito em relagdo as duas décadas em estudo e uma secgdo de
“comparacdo e contraste”, contendo uma comparacdo destas duas décadas (anos 20 e anos
30).

ETAPA 4: PARTILHAR
Os alunos partilham as suas ideias com toda a turma e apresentam o seu padlet.
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